DOVELAW academia

TEMA 7.
Forma bidimensional y tridimensional: organizacién y estructura.
Recursos para su analisis. Interacciones formales.

Autora: Zurine Fdz. de Carranza Garcia

ESQUEMA/ ESTRUCTURA TEMA 7

1. INTRODUCCION ... 1
2. LASFORMAS vl i b e s 2
27. ClasificacioD Qe las tormias .. e o e B e o cvens s 3
22 . Clases deioitaas L sl o). e B S U s essiinsanns 3
3. FORMA BIDIMENSIONAL Y TRIDIMENSIONAL .....ooiviiiiiiiiiiiiiieeee 4
3:1. Forgia EIBensional . . et ke e e R s e e Ui i st i s 4
3.2 Foita tonerSIOnal oot it e A A s i s s 5
3.3. Elementos fundamentales de las formas ............cccoooiiiiiiiiiiiiiiiii 6
4. ORGANIZACION Y ESTRUCTURA DE LAS FORMAS ... ..., 10
5. RECURSOS PARA EL ANALISIS DE LA FORMA ....oouuiiiiiiie e, 10
6. INTERACCIONES FORMALES ... e 11
FENMGEINEISIOINES oo svsinnsis isss 5o st S St 00w i A S a5 13
8. BIBLIOGRAFIA . e, 13

@ INTRODUCCION

La forma, ya sea bidimensional o tridimensional, es un concepto fundamental en el arte y el
disefio, que ha intrigado a artistas, disefadores y tedricos a lo largo de la historia. Desde las
representaciones pictoricas en una superficie plana hasta las esculturas que ocupan el espacio
fisico, la forma juega un papel crucial en la expresién y la comunicacién visual.

En términos generales, la forma se refiere a la configuracion externa y la estructura de un
objeto o entidad visual. Se define por los contornos y las relaciones espaciales entre sus
elementos constituyentes, lo que le confiere una identidad visual Gnica y reconocible. En este
tema, se abordara la naturaleza y la esencia de la forma bidimensional y tridimensional,
examinando los elementos fundamentales que las componen y como se organizan y
estructuran en obras de arte y disefio. También se mencionaran los recursos disponibles para
analizar y comprender la forma en profundidad, asi como las interacciones formales que dan
vida a las creaciones plasticas.
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@ LAS FORMAS

En el lenguaje visual, la forma se refiere a la configuracién o estructura de un objeto visual.
Es la representacién bidimensional o tridimensional de un objeto, figura o elemento en una
composicion visual. La forma es una de las caracteristicas visuales méas basicas y
fundamentales, y juega un papel crucial en la comunicacién visual y la percepcién estética.

La forma, en este contexto, tiene un doble significado. Por un lado, se refiere a como se ven
las cosas externamente, lo cual puede variar dependiendo de factores como la iluminacién,
el angulo desde el que se observa, quién estéd observando, etc. Y, por otro lado, la forma
también implica una estructura expresiva (forma estructural) que es constante en su esencia y
construccién. La forma estructural es invariable, con lo que se garantiza el reconocimiento del
objeto. Entonces, el reconocimiento de un objeto o imagen se logra mediante la interaccién
entre dos estructuras: la representacion visual almacenada en la memoria y la forma
estructural del propio objeto.

Todo ello, se recoge en uno de los principios fundamentales de la psicologia de la Gestalt,la
"ley de la buena forma", una corriente que se centra en como percibimos y organizamos la
informacidn visual. Esta ley, también conocida como "ley de la pregnancia” o "ley de la
simplicidad", establece que tendemos a percibir las formas y los objetos de manera que sean
lo més simples, coherentes y organizados posible.

Desarrollar la "ley de la buena forma" implica entender varios subprincipios:

¢ Proximidad: los elementos visuales que estén cerca unos de otros tienden a agruparse y
ser percibidos como una unidad.

e Semejanza: los elementos que comparten caracteristicas similares, como forma, color o
tamanfo, tienden a agruparse y ser percibidos como parte de un patrén o conjunto.

e Cierre: se tiende a percibir las formas completas, incluso si faltan partes, y a cerrar los
contornos para crear figuras reconocibles.

e Continuidad: se prefiere percibir las lineas y los patrones de manera continua y fluida, en
lugar de divididos en segmentos o interrupciones.

¢ Figura-fondo: se tiende a organizar los elementos visuales en relacion con un fondo,
definiendo asi una figura clara y distintiva.

En este caso, estos principios de la "ley de la buena forma" influyen en como percibimos tanto
las formas bidimensionales como las tridimensionales.

Por un lado, en las obras de arte bidimensionales, como pinturas, dibujos o disefios graficos,
los principios de la "ley de la buena forma" se aplican en la organizacion y disposicion de los
elementos visuales en el plano. Por ejemplo, la proximidad se utiliza para agrupar objetos
relacionados, la semejanza para crear patrones coherentes, el cierre para completar formas
reconocibles y la continuidad para guiar la mirada del espectador a lo largo de una
composicion.

Y, por otro lado, en las obras de arte tridimensionales, como esculturas, instalaciones o
arquitectura, los principios de la ley de la buena forma se aplican en la organizacién y
estructuracién de los elementos fisicos en el espacio tridimensional. Por ejemplo, la
proximidad puede agrupar elementos escultéricos cercanos, la semejanza puede unificar
elementos con caracteristicas similares, el cierre puede definir formas tridimensionales
reconocibles y la continuidad puede guiar el movimiento del espectador a través de una
instalacion.
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2.1. CLASIFICACION DE LAS FORMAS

La clasificacion de las formas en el contexto del lenguaje visual ha sido abordada por expertos
como Rudolf Arnheim, Josef Albers y Paul Klee, cuyos estudios exploran las complejidades

perceptuales y expresivas de las formas en el arte y el diseno.
Segun estos, las formas se pueden clasificar en:

Formas basicas/geométricas: estas formas son la base o simplificacion para la
formacion de nuevas obras. Se caracterizan por tener contornos definidos y angulos precisos,
y son fundamentadas en principios matematicos. Ejemplos comunes incluyen circulos,
cuadrados, triangulos y rectangulos.

Formas organicas o naturales: son aquellas cuya creacion corresponde a la naturaleza.
Se distinguen por tener contornos suaves, curvilineos y fluidos, similares a las formas
encontradas en seres vivos y elementos naturales, como plantas, animales y cuerpos de agua.

Formas artificiales: estas formas son aquellas en las que participa el ser humano en su
fabricacion o creacion. Se pueden subdividir en varias categorias:

- Formas geométricas: son fundamentadas de forma matematica y se caracterizan por
lineas rectas y angulos definidos.

- Formas orgénicas: envueltas de curvas libres que insindan desarrollo y fluidez,
similares a las formas encontradas en la naturaleza.

- Formas rectilineas: confinadas por lineas rectas que no se conciernen
matemaéaticamente entre si, creando estructuras angulares y lineales.

- Formas irregulares: lineas rectas y curvas que no se afectan matematicamente entre si,

resultando en una variedad de contornos no convencionales.

- Formas manuscritas: caligréficas o creadas a mano alzada, que llevan la impronta de
la expresion individual del autor.

- Formas accidentales: logradas por los efectos de diferentes procesos o el uso de
materiales especiales, o de forma accidental (libre), resultando en formas tnicas y no
convencionales.

2.2. CLASES DE FORMAS

Las clases de formas se refieren a las diferentes categorias o grupos en los que se pueden
clasificar las formas con base en distintos criterios o caracteristicas. Estas clases permiten
organizar y entender mejor la variedad de formas que encontramos en el arte, el disefio y
otras disciplinas visuales.

Segun su uso significativo (iconicidad):

- Formas figurativas/ realistas: aquellas que representan objetos, personas o elementos
del mundo real de manera reconocible.

- Formas abstractas: aquellas que no representan objetos o figuras reconocibles, sino que
estén destinadas a expresar conceptos, emociones o ideas abstractas.

- Formas simbélicas: aquellas que representan conceptos abstractos o ideas mediante el
uso de simbolos reconocidos culturalmente.

- Formas ambiguas/ subjetivas: aquellas cuya interpretacion puede ser percibida de
diferentes maneras y no es claramente definida.
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Segun su ordenacidn interna:

- Formas abiertas y cerradas: las formas abiertas tienen un contorno que no se encuentra
cerrado, mientras que las formas cerradas tienen un contorno continuo y completo.

- Forma simétrica: aquella que puede ser dividida en dos partes iguales y simétricas a lo
largo de un eje.

- Forma reversible: aquella que se ve igual independientemente de su orientacion o
posicion.

- Forma estilizada: aquella que ha sido simplificada o alterada para resaltar ciertos
aspectos estéticos o conceptuales.

Segun su inteligibilidad/ estructura:

- Forma simple: formas que son facilmente reconocibles y comprendidas.
- Forma compleja: formas que son mas intrincadas y pueden requerir una mayor atencion
o anélisis para su comprension.

Segun sus dimensiones:

- Forma bidimensional: aquellas que tienen solo longitud y anchura, existiendo en una
superficie plana sin profundidad perceptible.

- Forma tridimensional: aquellas que tienen longitud, anchura y profundidad, ocupando
un espacio fisico en el mundo.

Segun su relacion con el marco:

- Forma positiva: aquella que es el objeto principal de atencién dentro del marco de una
composicion visual.

- Forma negativa: aquella que es definida por el espacio que la rodea, creando una forma
opuesta al objeto principal.

@ LA FORMA BIDIMENSIONAL Y TRIDIMENSIONAL
3.1. LA FORMA BIDIMENSIONAL

Cuando se habla de forma bidimensional se hace referencia a la representacion de objetos y
elementos en un plano de dos dimensiones, como un lienzo, una pagina de papel o una
pantalla. Esta se percibe como plana y sin profundidad. En otras palabras, la forma
bidimensional carece de la sensaciéon de volumen que caracteriza a los objetos en el mundo
tridimensional que nos rodea.

Entonces, la caracteristica principal de la forma bidimensional es su representacion plana en
un espacio de dos dimensiones. Esto significa que la forma se define inicamente por su altura
y anchura, sin tener en cuenta el factor de profundidad.

Como resultado, la forma bidimensional se visualiza como una figura plana que se extiende
en un plano horizontal o vertical. Esta planitud esta relacionada a la naturaleza de los medios

utilizados para crear formas bidimensionales, como el dibujo, la pintura, la impresién y la
fotografia.

www.dovelaacademia.com Tf. 699001579 - info@dovelaacademia.com | 199476673 4'



Otra caracteristica esencial de la forma bidimensional es su capacidad para transmitir
informacion visual de manera efectiva y expresiva. A través de la combinacion de lineas,
formas, colores y texturas, los artistas pueden crear composiciones visuales que comuniquen
ideas, emociones y conceptos de manera clara (iconografia/ sefalética, etc. atendiendo a la
"ley de la buena forma" explicada anteriormente). La forma bidimensional también puede ser
utilizada para expresar abstracciones y conceptos abstractos, permitiendo a los artistas
explorar y representar ideas que van mas alla de la realidad fisica.

Evolucidn histérico-artistica de la forma bidimensional

La forma bidimensional tiene una larga historia que se remonta a las civilizaciones antiguas,
donde fue utilizada para representar la realidad de manera simbdlica y decorativa. Desde las
pinturas rupestres en la Prehistoria o los jeroglificos egipcios en la Edad Antigua, hasta los
manuscritos iluminados de la Edad Media, la forma bidimensional ha sido una herramienta
poderosa para comunicar historias, mitos y creencias a lo largo del tiempo. Sin embargo, fue
durante el Renacimiento europeo (trecento) cuando la forma bidimensional experiments una
transformacién significativa, con pioneros como Giotto y, posteriormente con artistas como
Leonardo da Vinci, Miguel Angel, Rafael, Sofonisba Anguissola, etc. explorando nuevas
técnicas y conceptos en la representacion visual.

El desarrollo de la perspectiva lineal y la anatomia humana durante el Renacimiento permitid

a los artistas representar la forma bidimensional de una manera més realista y naturalista,
creando obras de arte que parecian saltar de la pagina y cobrar vida ante los ojos del
espectador. Esta busqueda de la realidad y la belleza en la representacion visual se convirtié
en un tema central en el arte occidental, influyendo en movimientos posteriores como el

Barroco, Neoclasicismo, etc.

En el siglo XX, el arte moderno y contemporaneo llevé la exploracion de la forma
bidimensional a nuevos horizontes, desafiando las convenciones tradicionales de la
representacion y experimentando con la abstraccion, la geometria y el color. Artistas como
Hilma af Klint, Wassily Kandinsky, Piet Mondrian y Jackson Pollock, entre otros, utilizaron la
forma bidimensional como un medio para explorar conceptos abstractos y emocionales,
creando obras que desafiaban la percepcion y la comprensién del espectador en esa época.

3.2. LA FORMA TRIDIMENSIONAL

La forma tridimensional se refiere a la representacion y percepcién de objetos en el espacio
fisico, teniendo en cuenta tres dimensiones: altura, anchura y profundidad. En otras
palabras, la forma tridimensional describe objetos que tienen volumen y ocupan un espacio
en el mundo real. A diferencia de la forma bidimensional, que se experimenta en una
superficie plana y carece de profundidad perceptible, la forma tridimensional es tangible y
puede ser vista desde diferentes angulos.

En el ambito artistico, la forma tridimensional se manifiesta a través de disciplinas como la
escultura, la instalacion, la arquitectura, el disefio de productos y la escenografia, donde los

artistas y disefiadores crean objetos y estructuras que ocupan un espacio fisico en el mundo
real. Estas obras pueden ser experimentadas desde multiples angulos, utilizando una
variedad de materiales y técnicas para expresar ideas, emociones y conceptos en tres
dimensiones, invitando a los espectadores a interactuar y reflexionar sobre su significado y su
impacto en el entorno.
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Larepresentacién de laformatridimensional implica la consideracion de varias caracteristicas,
como el volumen, la masa, la textura y la estructura espacial del objeto:

e El volumen se refiere al espacio ocupado por el objeto tridimensional en todas las
direcciones. El volumen es una caracteristica distintiva de la forma tridimensional y
contribuye a su presencia fisica y tangible.

e La masa se refiere a la densidad y el peso aparente de un objeto tridimensional.
Contribuye a la sensacion de solidez y presencia fisica de un objeto en el espacio.

e La textura se refiere a la calidad superficial de un objeto tridimensional, que puede ser
tactil y experimentada fisicamente. La textura afade interés visual y tactilidad a un objeto,
y puede ser representada mediante la variacion de formas en el espacio tridimensional.

¢ La estructura espacial o el espacio negativo y positivo no solo se refiere a la presencia
de objetos, sino también al espacio vacio que los rodea. El espacio negativo hace alusion
al drea alrededor de un objeto, mientras que el espacio positivo se refiere al objeto mismo.
La relacion entre estos dos tipos de espacio es fundamental para la composicién y la
percepcion visual en el arte tridimensional.

Por otro lado, los objetos tridimensionales pueden tener diferentes formas y tamanos, asi

como diferentes propiedades fisicas, como dureza, suavidad, rugosidad, entre otras. Estas
propiedades afectan la percepcién y la experiencia del espectador al interactuar con ellas.

Evolucidn histérico-artistica de la forma tridimensional

La exploracion de la forma tridimensional también se remonta a las civilizaciones antiguas.
Desde las estatuillas prehistdricas o las esculturas del antiguo Egipto, Grecia o Roma; hasta
las estructuras arquitectonicas de la Edad Media y el Renacimiento, artistas y arquitectos han
buscado formas de representar y manipular el espacio tridimensional. El Renacimiento
italiano fue particularmente influyente en el desarrollo de la perspectiva y la representacion
tridimensional en el arte, explorando nuevas técnicas y conceptos en sus obras. El Barroco,
por su parte, se caracterizé por su exuberancia y dramatismo en la escultura y la arquitectura,
destacando obras como las de Bernini. Estos periodos sentaron las bases para la diversidad y
la innovacion en la forma tridimensional que se veria en los siglos posteriores.

Después del siglo XIX, la forma tridimensional contintia evolucionando con una variedad de
movimientos y enfoques en el arte y la arquitectura. El siglo XX presencia una diversificacion
aun mayor de estilos y técnicas, desde el Modernismo hasta el Posmodernismo, pasando por
las vanguardias y muchos otros estilos artisticos. La innovacién tecnolégica también influye en

la forma en que se concibe v se crea el arte tridimensional, con la introduccion de nuevos

materiales, técnicas de fabricacion y nuevos conceptos de concepcion del arte.

3.3. ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE LAS FORMAS

Las formas se componen de elementos fundamentales que, aunque simples, son esenciales
en la creacion de composiciones visuales. Estos, son considerados fundamentales porque son
los bloques de construccién bésicos que componen cualquier objeto visual.

Aunque los elementos fundamentales de la forma son similares tanto para las formas
bidimensionales como tridimensionales, hay diferencias importantes en cémo se aplican y se
perciben debido a la naturaleza dimensional de cada una de ellas.
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e El punto es la unidad mas baésica en el lenguaje visual. En su forma mas simple, el punto
es una marca que ocupa un lugar Unico en un plano o espacio. Es un concepto abstracto
que puede representarse de diversas maneras, como una marca pequefa, una mancha
de color o una particula individual.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, el punto se representa como una marca en una
superficie plana. Puede ser utilizado para marcar ubicaciones especificas, crear
patrones, delinear formas o incluso como elemento decorativo. En obras
bidimensionales, el punto puede variar en tamano, forma y color, y su disposicién
en el plano puede influir en la composicion general de la obra.

- Aplicacién en formas tridimensionales:

En formas tridimensionales, el punto puede manifestarse de diferentes maneras.
Puede ser un punto de referencia en el espacio tridimensional, como el vértice de
un cubo o la punta de una pirdmide. También puede ser una particula individual
en un espacio fisico, como una mota de polvo suspendida en el aire. Ademas, en
formas tridimensionales, el punto puede ser utilizado como punto de inicio para la
creacion de lineas y formas en el espacio.

e La linea es una secuencia continua de puntos y es uno de los elementos mas
fundamentales en el lenguaje visual. Puede ser recta o curva, larga o corta, ancha o
delgada, y puede variar en direccion y grosor. La linea se utiliza para delimitar y definir
contornos, crear texturas, sugerir movimiento y guiar la mirada del espectador.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, la linea se utiliza para crear contornos, definir formas y
componer patrones visuales. Puede ser utilizada para representar objetos
tridimensionales en un plano, crear texturas o sugerir movimiento. Las lineas
pueden ser rectas o curvas, y su disposicion en el plano puede influir en la
composicion general de la obra.

- Aplicacién en formas tridimensionales:
En formas tridimensionales, las lineas pueden manifestarse como bordes o aristas
que definen la forma de un objeto en el espacio fisico. También pueden ser lineas
de fuerza que sugieren movimiento o direccion en el espacio tridimensional.

e Laforma se refiere a la silueta o contorno de un objeto. Puede ser geométrica, organica,
abstracta o figurativa, y puede variar en tamano, proporcion y complejidad. La forma es
fundamental para la identificacion y representacion de objetos y figuras en el arte.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, la forma se representa en un plano y se utiliza para
crear composiciones visuales. Las formas bidimensionales pueden ser simples o
complejas y se pueden utilizar para representar objetos tridimensionales en un
plano, o para crear patrones, delinear contornos, componer composiciones, etc.

- Aplicacion en formas tridimensionales:

En formas tridimensionales, la forma ocupa un espacio fisico y tiene volumen y
masa. La forma tridimensional se utiliza para crear objetos y estructuras en el
espacio tridimensional. Puede ser sdlida o hueca, simple o compleja, y puede
variar en textura y material.
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e El color es la percepcion visual que esté determinada por la longitud de onda de la luz
que refleja un objeto. El color puede transmitir emociones, establecer atmodsferas,
armonias cromaticas o contrastes, y enfatizar elementos dentro de la composicién. Sus

cualidades son: matiz, saturacién y brillo.

- El matiz es la propiedad del color que nos permite distinguir un color de otro. Es lo
que comunmente llamamos "color" en términos de rojo, verde, azul, etc. El matiz esta
determinado por la longitud de onda de la luz y define la familia de color a la que
pertenece un color especifico.

- La saturacion, también conocida como pureza o intensidad del color, se refiere a la
viveza o la fuerza de un color. Un color altamente saturado es puro y vibrante, mientras
que un color con baja saturacion tiende a ser mas apagado o grisaceo. La saturacion
se puede ajustar agregando blanco, negro o gris al color original.

- El brillo, también conocido como luminosidad, se refiere a la cantidad de luz que
refleja una superficie y la percepcion subjetiva de lo luminoso que es un color. Los
colores brillantes tienen una alta luminosidad y se perciben como luminosos, mientras
que los colores oscuros tienen una baja luminosidad y se perciben como menos
luminosos.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, el color se aplica en la superficie y se utiliza para
transmitir una variedad de significados. El color puede ser utilizado para
representar objetos de manera realista, crear atmosferas, sugerir estados de &nimo
o simplemente embellecer una composicién.

> Aplicacié E idi ionales:
En formas tridimensionales, el color puede ser parte del material del objeto o
aplicado superficialmente (por ejemplo, en una escultura de metal, el color puede
serel resultado del tratamiento superficial, como la oxidacién o la pintura). Ademas
del color superficial, también se considera la forma en que la luz interactua con la
superficie del objeto y afecta su apariencia visual.

¢ La textura es una cualidad visual que se refiere a la apariencia tactil de una superficie. Es
una caracteristica que puede ser percibida a través de la vista, pero que sugiere
sensaciones tactiles como suavidad, rugosidad, lisura o aspereza. La textura agrega
interés visual y profundidad a una obra de arte o disefio, y puede evocar diferentes
sensaciones y emociones en el espectador.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, la textura se representa visualmente a través de
técnicas como el uso de pinceladas, la aplicacion de diferentes medios y
materiales, o la manipulacién digital. La textura bidimensional puede ser simulada
para parecerse a texturas reales o puede ser creada de manera abstracta para
anadir dimension y detalle a la obra.

- Aplicacién en formas tridimensionales:

En formas tridimensionales, se experimenta de manera fisica a través del tacto,
ademas de ser percibida visualmente. Puede ser real, es decir, la superficie del
objeto puede tener una textura palpable, como suavidad, rugosidad o relieve.
También puede ser sugerida visualmente a través de técnicas de modelado,
tallado, o mediante el uso de materiales que imiten texturas naturales.
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e El espacio es la sensacion de profundidad y distancia que percibimos en una obra. Es la
dimensién en la que los objetos existen y se relacionan entre si, y puede ser tanto fisico
como conceptual. Se puede representar mediante la superposicion de elementos, el uso
del sombreado, la perspectiva y la relaciéon entre los objetos en el espacio visual.

- Aplicacién en formas bidimensionales:

En formas bidimensionales, el espacio se representa en un plano o superficie plana
utilizando técnicas como la perspectiva, el solapamiento, el tamano relativo y el uso
del color para crear una ilusion de profundidad y distancia en un espacio plano. El
espacio bidimensional se percibe a través de la vista y puede evocar sensaciones
de cercania o lejania, asi como de volumen y profundidad.

- Aplicacién en formas tridimensionales:
En formas tridimensionales, como esculturas, instalaciones o arquitectura, el
espacio se experimenta fisicamente y tiene volumen y profundidad. El espacio
tridimensional puede ser real, es decir, el espacio fisico que rodea y ocupa un
objeto, o puede ser conceptual, como el espacio negativo entre formas o la
percepcion del espacio en una composicién.

e La luz es un elemento formal esencial en la composicion visual que influye en la
percepcion y representacion de figuras (formas), colores, texturas y espacio. Su direccidn,

intensidad y calidad pueden transformar una obra, afadiendo profundidad, dimension y
emotividad a la composicion. La luz puede ser la condicion perceptiva y al mismo tempo
tema de la composicion. La luz guia el sentido de lectura de la obra, actuando como un
vector que destaca los elementos de interés y pone acentos, resalta u oculta formasy crea
dinamismo con la alternancia luces/sombras.

- Aplicacién en formas bidimensionales:
En formas bidimensionales, la luz se representa a través de la aplicacion de
pigmentos, el uso de técnicas de sombreado y la manipulacién de los valores
tonales. El artista utiliza la luz para modelar la forma de los objetos, crear
profundidad y destacar areas de interés en la composicion.

- Aplicacién en formas tridimensionales:
En formas tridimensionales, como esculturas, instalaciones o arquitectura, la luz se
experimenta fisicamente y juega un papel crucial en la percepcion del espacioy la
forma. La luz natural y artificial se utiliza para resaltar la textura y la forma de los
objetos, crear atmosferas y definir la circulacion del espacio.

Estos elementos formales (el punto, la linea, el plano, el color, la textura, el espacioy la luz) se
combinan y manipulan de diversas maneras para crear obras bidimensionales o
tridimensionales visualmente interesantes y efectivas en el arte y el disefo.
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ORGANIZACION Y ESTRUCTURA DE LAS FORMAS

La organizacion y la estructura de la forma bidimensional y tridimensional determinan la
calidad y efectividad de una obra visual.

Por un lado, la organizacién en la forma se refiere a cémo se disponen y distribuyen los
elementos visuales en un plano para crear una composicién visualmente armoniosa y efectiva.
Esto incluye la ubicacién, tamaio, forma, color y relacion entre los diferentes elementos

dentro de la obra.

Por otro lado, la estructura en |la forma se refiere a cdmo se construyen y relacionan los
elementos visuales dentro del plano para crear una composicién coherente. Esto incluye
como se organizan las formas, lineas, colores y texturas para definir la jerarquia visual, la

profundidad y el espacio en la composiciéon. La estructura también puede referirse a como se

distribuye el peso visual, cémo se equilibran los espacios negativos y positivos, y cémo se

utilizan los elementos para guiar la atencion del espectador a través de la obra. Es decir, la
estructura proporciona el marco organizativo que da cohesion y sentido a la composiciéon
visual.

En este apartado es fundamental mencionar la sintaxis visual, la cual hace referencia a la
estructura y organizacion de esos elementos visuales dentro de una composicién o disefo.

Es decir, el conjunto de reglas y principios compositivos (se detallan en el tema 06), que rigen
cémo se disponen, relacionan y comunican los elementos visuales entre si para crear una
composicion coherente y efectiva. Al igual que la sintaxis en el lenguaje se encarga de la
organizacion de las palabras para formar oraciones y significados, la sintaxis visual se encarga
de organizar los elementos visuales para crear significados visuales y transmitir mensajes.

@ RECURSOS PARA EL ANALISIS DE LA FORMA

El anélisis formal es el estudio y la evaluacion de los aspectos visuales y formales que
componen una obra bidimensional o tridimensional. Analizar la forma en el arte es una tarea
precisa y rigurosa que permite destacar aquellos aspectos que por su originalidad e
importancia definen el estilo o una obra concreta; asi como, apreciar y comprender la
intencion del artista, evaluar la calidad estética y la eficacia comunicativa de la obra en
cuestion. Estas Ultimas no se catalogarian dentro del anélisis formal, si no que, se refieren al
analisis estilistico, funcional e historico, que se ha de especificar en cualquier analisis completo
de una obra, a veces, ir acompanado por un comentario de opinion, critico y reflexivo del
especialista.

En este epigrafe se especificaran inicamente los recursos para el anélisis de laforma, dejando
de lado el resto de anélisis que ha de tener cualquier obra artistica.

Para llevar a cabo un analisis formal completo de una obra de arte, se pueden utilizar una
variedad de recursos y técnicas que, se han desarrollado a partir de las contribuciones de
varios historiadores, criticos de arte y tedricos. Algunos de los académicos y tedricos que han

abordado el analisis formal incluyen a Heinrich Wolfflin, Erwin Panofsky, Alois Riegl, Linda
Nochlin o Griselda Pollock, entre otros. Han ofrecido perspectivas sobre cémo analizar la

forma y la composicion en obras de arte, y sus escritos han influido en la metodologia utilizada
por los historiadores del arte y los criticos para entender y evaluar obras de arte.
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Asi pues, el analisis de la forma en un contexto artistico implica examinar cémo los elementos
visuales se combinan y organizan para crear la estructura y la composicion de una obra de
arte. Los recursos més comunes que se utilizan en el anélisis de la forma son:

a. Observacion de |la obra detenidamente, prestando atencidn a los detalles visuales como
la composicion, la linea, el color, la forma y la textura.

b. Identificacion de elementos formales. Es fundamental identificar y describir los
elementos formales que se han detallado en los epigrafes anteriores presentes en la obra:

o Linea: se analizala presenciay el tipo de lineas utilizadas en la obra, como lineas rectas,
curvas, quebradas o gestuales. Se observa como las lineas definen contornos, crean
movimiento o direccionan la mirada del espectador.

o Color: se estudian las propiedades del color presentes en la obra, como la gama
cromatica, la saturacion, el brillo y la temperatura. Se analiza cémo se utilizan los
colores para generar contrastes, armonias o para expresar emociones.

o Forma: se examina la configuracion y las caracteristicas de las formas, bidimensionales
o tridimensionales, presentes en la obra, ya sean geométricas, organicas, abstractas o
figurativas. Se investiga como se combinany relacionan entre si para crear la estructura
visual de la obra.

o Textura: se observa la calidad tactil o visual de la superficie de la obra, tanto si es lisa,
rugosa, mate o brillante (el acabado). Se estudia cémo la textura puede afadir interés
visual, profundidad o expresividad a la obra.

- Técnica y material: se considera la técnica y los materiales utilizados para crear la

obra, y como estos elementos pueden influir en la forma y la apariencia de la obra.

o Espacio: se analiza cémo se representa el espacio en la obra, ya sea a través de la
perspectiva, el uso del color y la luz, o mediante la disposicion de los elementos en el
plano. Se estudia como se crea una sensacion de profundidad, volumen o atmadsfera
en la obra.

c. Analisis de la composicion, es decir, examinar como estan organizados y dispuestos los
elementos visuales en la obra, considerando los principios compositivos como el
contraste, el equilibrio, la proporcion, la focalizacién o el ritmo y movimiento. Y, atender a

la interaccion y relacion de estos, que se detallara en el siguiente epigrafe.

INTERACCIONES FORMALES

Las interacciones formales, en el anélisis formal del arte, son las relaciones dinamicas y
complejas entre los diversos elementos visuales y formales presentes en una obra

(descritos en el epigrafe 3.3). Estas interacciones son esenciales para comprender la
estructura y organizacién visual de la obra (es decir, la sintaxis visual), asi como para

comprender su impacto en la experiencia estética del espectador.

Entonces, las interacciones formales no solo se limitan ala combinacion de elementos visuales
basicos, sino que también involucran la forma en que estos elementos se organizan y se
relacionan entre si dentro del espacio de la obra. Y, evidentemente, estéan estrechamente
relacionados con el conjunto de reglas y principios compositivos (dctallacos en el tema 06).
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En el arte, existen una gran variedad de relaciones formales, pero, las méas utilizadas a lo largo
de la historia del arte podrian catalogarse como:

- Relaciones espaciales: la disposicion y ubicacidon de los elementos formales dentro del
espacio de la obra, como la proximidad, la superposicién, la profundidady la perspectiva.

- Contraste y equilibrio: la relacion entre elementos opuestos o contrastantes, como luz y
sombra (claroscuro-tenebrismo), colores complementarios, formas orgénicas vy
geométricas, que crean un equilibrio visual dinémico.

- Ritmo y repeticion: la repeticion de elementos visuales a lo largo de la composicion,
creando un ritmo visual que guia la mirada del espectador a través de la obra.

- Armoniay unidad: la cohesion y coherencia visual lograda a través de la combinacion de
elementos similares o relacionados, como el uso de una paleta de colores consistente o
un estilo de linea coherente.

- Dinamicas de color y textura: las interacciones entre diferentes tonalidades, saturaciones
y texturas que crean efectos visuales distintivos y transmiten una sensacion de
profundidad y tactilidad.

- Proporcion y escala: la relacion entre los tamanos y las proporciones de los elementos
dentro de la obra, que pueden afectar la percepcion del espacio y la importancia relativa
de cada componente.

- Fondo y figura: la relacion entre los elementos principales de la obra y su entorno, donde
tanto el espacio negativo como el positivo pueden influir en la percepcion y el significado
de la composicién.

- Movimiento y direccién: la forma en que los elementos visuales guian la mirada del
espectador a través de la composicion, creando una sensacion de movimiento o direccién
dentro de la obra.

- Jerarquia y énfasis: la organizacion de los elementos para resaltar ciertos aspectos o crear
un punto focal dentro de la obra, lo que puede influir en la atencidn y la interpretacién del
espectador.

- Simetria y asimetria: la disposicion de elementos de manera equilibrada (simetria) o
desigual (asimetria) dentro de la composicion, lo que puede afectar la sensacion de
estabilidad y dinamismo.

- Interaccion con el publico: la manera en que la obra invita a la participacion activa del
espectador ya sea a través de la ilusion de profundidad, la percepcion tactil o la
interaccion fisica con la obra misma en caso de obras tridimensionales.

Es importante destacar que, las interacciones formales variaran dependiendo del estilo
artistico y la intencion del artista. Por ejemplo, en el arte abstracto, las formas y los colores
pueden ser utilizados de manera no representativa para crear composiciones puramente
abstractas que se centran en la exploracion de las interacciones formales por si mismas, sin
referencias a la realidad externa. Y, por otro lado, en el arte figurativo, las interacciones
formales pueden ser utilizadas para representar y comunicar conceptos especificos a través
de la formay la composicion de los sujetos representados.
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@ CONCLUSIONES

La forma, ya sea bidimensional (que tiene dos dimensiones), o tridimensional (que tiene tres
dimensiones), es un elemento fundamental en la creacion artistica y el disefio. Desde las lineas
simples en un lienzo hasta las estructuras complejas en el espacio fisico, la forma ejerce una
poderosa influencia en cdmo se percibe y comprende el mundo y el arte que nos rodea. La
forma no existe en un vacio, sino que estd intrinsecamente relacionada con su entorno y con
otros elementos visuales. Las relaciones espaciales, las dindmicas de color y textura, y los
didlogos entre formas y fondos son aspectos importantes que influyen en la experiencia
estética y perceptiva.

La organizacion y la estructura de las formas juegan un papel fundamental en la composiciéon
visual, expresividad y la comunicacién. Estas se refieren al conjunto de reglas y principios
compositivos que rigen como se disponen, relacionan y comunican los elementos visuales
entre si para crear una composicién coherente y efectiva.

La comprensiéon de todo lo abordado en dicho tema es crucial en la educacion por su
capacidad para promover el pensamiento critico y la creatividad. Ademas, fomentara una
apreciacion mas profunda del arte y la estética, enriqueciendo su experiencia cultural y su
sensibilidad estética en general.

De manera paralela, tal y como indica Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que
se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) y (anadir el
decreto especifico de cada comunidad); entre los contenidos que, como docentes de la
materia de Educacién Plastica Visual y Audiovisual (EPVA), se han de impartir, se encuentran
los esquemas compositivos y expresivos de las formas bidimensionales y tridimensionales.
Los conocimientos explicados en dicho tema seréan abordados por el alumnado en reiteradas
ocasiones. Ademas, el analisis de las diferentes formas de arte generadas por el ser
humano desde los inicios de los tiempos permita plantearse con rigor y perspectiva historica,
qué entendemos por obra de arte y cuél es su funcién social.
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ANEXO PRINCIPIOS COMPOSITIVOS TEMA 06

La sintaxis visual se refiere a la estructura y organizacion de esos elementos visuales dentro
de una composicion o disefio. Es decir, el conjunto de reglas y principios compositivos que
rigen como se disponen, relacionan y comunican los elementos visuales entre si para crear
una composicion coherente y efectiva. Al igual que la sintaxis en el lenguaje se encarga de la
organizacion de las palabras para formar oraciones y significados, la sintaxis visual se encarga
de organizar los elementos visuales para crear significados visuales y transmitir mensajes. Esto
incluye los principios de composicién que se abordaran a continuacion.

La comprension y aplicacion de la sintaxis visual es fundamental en campos como el disefio
gréfico, la fotografia, la pintura, la arquitectura y otros medios artisticos, ya que influye en la
legibilidad, la coherencia y la efectividad de una obra visual.

1. PRINCIPIO DE CONTRASTE

El principio de contraste es una de las estrategias mas efectivas que un disefador o artista
visual tiene a su disposicion para crear impacto y ahadir interés a una composicién. Se
refiere a la diferencia notable y destacada entre dos o mas elementos visuales dentro de una
composicion. Este contraste puede manifestarse en diversos aspectos, como el color, la
forma, el tamano, la textura, el valor tonal, la direccién o cualquier otro atributo visual. Através
de esta diferencia marcada, el contraste ayuda a resaltar elementos especificos, crear puntos
focales, agregar interés visual y generar impacto emocional en una obra.

A continuaciéon, se detalla como el principio de contraste puede aplicarse en diferentes

aspectos visuales:

a. Contraste de color: este es uno de los tipos més comunes de contraste y se logra al utilizar
colores que son opuestos entre si en el circulo croméatico, como el rojo y el verde, el azul
y el naranja, o el amarillo y el morado. El contraste de color puede crear una separacion
visual clara entre elementos y anadir vitalidad y emocion a una composicion.

b. Contraste de forma: se produce al utilizar formas que son distintas en su configuracion,
como circulos y cuadrados, lineas rectas y curvas, o formas geométricas y organicas. Este
contraste puede crear una tension visual interesante y ayudar a definir la estructura y la
jerarquia de la composicion.

c. Contraste de tamafo: consiste en utilizar elementos de diferentes tamanos para crear
interés visual y jerarquia. Por ejemplo, un elemento grande y llamativo puede contrastar
con elementos mas pequenos y delicados para crear un punto focal destacado en la
composicion.

d. Contraste de valor tonal: se refiere a la diferencia entre las dreas claras y oscuras de una
composicion. El contraste de valor tonal puede ayudar a crear profundidad, volumen y
drama en una obra, asi como a definir la forma y la estructura de los objetos
representados.

e. Contraste de textura: se produce al combinar superficies con texturas diferentes, como
lisas y rugosas, asperasy suaves, o brillantes y opacas. Este contraste puede anadir interés
tactil y visual a una composicién, asi como enfatizar la diferencia entre objetos y
superficies.
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2. PRINCIPIO DE EQUILIBRIO

El principio de equilibrio se refiere a |la distribucion visual de los elementos dentro de una
composicion para lograr armonia y estabilidad. Un equilibrio adecuado en una obra no
significa necesariamente que todos los elementos sean simétricos o estén distribuidos
uniformemente, sino que los elementos visuales estan organizados de manera que no haya
una sensacion de inclinacién o peso desequilibrado en ninguna direccion. En artes visuales
cuando las fuerzas' que se oponen forman una unidad en reposo: equilibrio perceptivo.

PR Tipos de equilibrio:

- Equilibrio axial/ simétrico: ocurre cuando los elementos visuales se distribuyen de
manera uniforme alrededor de un eje central, creando una sensacion de estabilidad y
calma. Es como un espejo; lo que ocurre en un lado se refleja en el otro. Este tipo de
equilibrio se emplea para composiciones formales, académicas y clasicas.

- Equilibrio asimétrico/ dinamico: se produce cuando los elementos visuales de
diferentes tamanos, formas o colores se distribuyen de manera que el peso visual se
equilibra, aunque no sean iguales en ambos lados de la composiciéon. Este tipo de
equilibrio puede ser mas dinédmico, ya que crea tension y movimiento dentro de la
obra.

La tension es una fuerza perceptiva que tiende a producir un desplazamiento visual.
Para el espectador la falta de regularidad y equilibrio en una composicién visual es un
factor de desorientacion. Si el deseo del acto creativo es deshacer el equilibrio, este
es posible romperlo desplazando la direccion de los ejes horizontal y vertical. Asi se
consigue una respuesta de tension, o ruptura de la estabilidad. La atencién del
espectador seré arrastrada por las formas que estén fuera de los ejes sentidos. Es
usado como elemento compositivo, porque introduce un centro de atencion, y rompe
con la rigidez y monotonia. Si ubicamos elementos por contraste, direccién, color,
tono, tamafo, ... fuera del equilibrio geométrico de la horizontal y la vertical, se tiende
a producir un desplazamiento visual que llamamos tension perceptiva.

- Equilibrio estatico: es un estado de reposo de una composicién que recibe fuerzas
que se contrarrestan mutuamente. Se puede conseguir distribuyendo los pesos con
una estructura de simetria. Ejemplo ley de la balanza: Rafael Sanzio, en La Escuela de
Atenas, del Vaticano.

= Equilibrio radial: ocurre cuando los elementos se distribuyen alrededor de un punto
central, como los rayos de un sol. Este tipo de equilibrio crea un sentido de movimiento
y energia que irradia desde el centro hacia afuera.

Factores que afectan al equilibrio:

Los factores que afectan al equilibrio en una composicién visual son diversos y juegan un
papel crucial en la creaciéon de una obra armoniosa y equilibrada. Uno de los factores mas
importantes es (1) el tamafio y el peso visual de los elementos. Elementos més grandes o
visualmente pesados pueden crear una sensacion de desequilibrio si no se contrarrestan

! Las lineas de fuerza o maestras en una composicion visual son aquellas que guian la direccion de la mirada del
espectador o atraen la atencion hacia un punto focal. En las composiciones planas sobre las lineas maestras se
superponen formas, colores, masas, luces y sombras. En composiciones tridimensionales, se estructuran, llenos,
vacios, entrantes, salientes, espirales, helicoides... que crean lineas de fuerza.
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adecuadamente con otros elementos mas pequefos o ligeros. Por ejemplo, en una pintura,
una figura grande en un extremo del lienzo puede desequilibrar la composicion si no se
equilibra con otras figuras o elementos en el lado opuesto.

Otro factor relevante es (2) el color y el valor tonal. Los colores intensos o los valores tonales
oscuros pueden ser mas pesados visualmente que los colores suaves o los valores tonales
claros. Por lo tanto, es importante considerar como se distribuyen los diferentes colores y
tonalidades en la composicion para lograr un equilibrio visual efectivo. Ademas, (3) la textura
y el nivel de detalle de los elementos también pueden influir en el equilibrio. Las areas con
mayor detalle o textura tienden a atraer mas la atencion y pueden necesitar ser equilibradas
con areas mas simples o lisas para evitar que dominen la composicion.

Por ultimo, (4) el espacio negativo, o el espacio vacio alrededor de los elementos, también
es un factor clave que afecta al equilibrio. El espacio negativo no solo actia como un
contrapeso visual para los elementos positivos en la composicion, sino que también
contribuye a la sensacion general de equilibrio y armonia. Un uso inteligente del espacio
negativo puede ayudar a mejorar el equilibrio visual y a destacar los elementos principales de
la composicion.

3. PRINCIPIO DE PROPORCION

El principio de proporcion guia la relacion entre los diferentes elementos dentro de una
composicion (relacion que se establece entre las partes y el conjunto). En su esencia, la
proporcion se centra en encontrar un equilibrio armonioso entre las dimensiones y las formas
presentes en una obra, con el objetivo de crear una sensacion de ordeny belleza visual (temas
8y 9). Este principio se basa en la idea de que ciertas relaciones numéricas o geométricas
pueden resultar estéticamente agradables y satisfactorias para el espectador.

La proporcion nos habla del célculo y coherencia. Se basa en unidades de medida
denominadas médulos y en normas de proporcién llamadas canones. Alo largo de la historia,
el arte se ha desarrollado teniendo en cuenta unas determinadas ideas y teorias sobre la
proporcion correcta (nimero y proporcion aurea...), relacionado la proporcién con la belleza
y la desproporciéon con la fealdad. La proporciéon ha tenido una gran importancia para la
Historia del Arte, sin embargo, hoy en dia es considerada una mas de las relaciones
compositivas posibles de la obra artistica; ya que la desproporciéon puede ser también un
recurso expresivo relevante tal y como ha sido usada en movimientos artisticos como el
cubismo o el surrealismo.

4. PRINCIPIO DE ENFASIS/ FOCALIZACION

El principio de énfasis o focalizacion es un pilar fundamental en el disefio visual y el arte, ya
que permite destacar ciertos elementos dentro de una composicion para captar la
atencion del espectador de manera efectiva. Esta técnica es esencial para comunicar
mensajes o ideas especificas de manera clara y directa. Al resaltar elementos clave dentro de
una obra, ya sea mediante el uso de contraste, posicion, tamano, color o textura, se crea un
punto focal que guia la mirada del espectador y le comunica la importancia de ciertos
aspectos de la composicion.

De manera paralela, ademas de crear puntos focales y comunicar significados, el énfasis
también contribuye a establecer una jerarquia visual dentro de la composicion. Esto
significa que algunos elementos son méas importantes o prominentes que otros, lo que ayuda
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al espectador a entender la estructura y la organizacién de la obra. El énfasis también
ahade interés visual y emocién a una composicion, creando contrastes y puntos de interés
que mantienen la atencion del espectador y hacen que la obra sea mas atractiva y dinamica.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que el énfasis debe estar equilibrado con el resto
de la composicién para evitar que domine la obra o cree una sensacion de desequilibrio. Para
lograr esto, los disefiadores y artistas deben aplicar cuidadosamente los principios de disefio
y fundamentos artisticos, como el equilibrio y la proporcién, para asegurar que el énfasis se
integre de manera armoniosa en la composicion general. De esta manera, el punto focal se
convierte en una herramienta para mejorar la efectividad comunicativa y la estética.

5. PRINCIPIO DE RITMO/ MOVIMIENTO

El principio de ritmo se refiere a la repeticiéon regular o la alternancia de elementos
visuales para crear una sensacidon de flujo, movimiento y armonia dentro de una
composicion. El ritmo es una cualidad dinamica que guia el ojo del espectador a través de la
obra, generando interés visual y contribuyendo a la cohesién y unidad de la composicion.

Una de las formas més comunes de crear ritmo es a través de la repeticion de elementos
visuales como lineas, formas, colores o patrones. Esta repeticion puede ser regular y uniforme,
creando un ritmo constante y predecible, o puede ser variada y escalonada, generando un
ritmo mas dindmico y emocionante.

El ritmo también puede ser creado a través de la alternancia de elementos visuales, como el
contraste entre luces y sombras, formas orgénicas y geométricas, o colores célidos y frios. Esta
alternancia crea un ritmo visual que mantiene la atencion del espectador y afade interés a la
composicion.

Ademas de la repeticion y la alternancia, el ritmo también puede ser creado a través de la
progresion, que implica una secuencia gradual de cambios en los elementos visuales. Por
ejemplo, una serie de formas que aumentan gradualmente de tamafo o una gradacion de
colores pueden crear un ritmo de progresién que guia al espectador a través de la
composicion de manera gradual y coherente.

El ritmo no solo crea una sensaciéon de movimiento y fluidez dentro de la composicion, sino
que también ayuda a organizar y estructurar los elementos visuales de manera efectiva. Al
establecer un ritmo coherente y armonioso, el disehador o artista puede mejorar la
legibilidad y la comprension de la obra.
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